L)1 T1T0R1 0 1@

A FOOL WITH A TOOL

IS STILL A FOOL

Folgendes Szenario: Neulich spielten
sich auf meinem PC dramatische Szenen
ab. Nach mehrstiindigem Herunterladen
der neuesten Java-Entwicklungsumge-
bung eine kurze, nur 30 Minuten
wihrende Installation. AnschlieBend
freudiges Betitigen der Maustaste, um
die neueste Errungenschaft zu aktivie-
ren. Dann erscheint die Oberfliche der
aktuellen Beta-Version von , Malzkaf-
fee, eines der - glaubt man den Werbe-
versprechen des Herstellers - genialsten
Java-Produkte der Welt. Neugierig lade
ich das einzig mitgelieferte Beispielpro-
jekt - was mag sich wohl hinter Hel-
lo.java verbergen? Das System fingt
an zu kompilieren. Es kompiliert und
kompiliert. Eine Viertelstunde spiter er-
reicht meine Stimmung einen Tiefpunkt.
Nachdem der Rechner Terminierungs-
wiinsche meinerseits allenfalls mit Ig-
noranz zur Kenntnis nimmt, greife ich
zur ultima ratio: der Power-Taste. Nun
noch das System hochfahren, alle Schi-
den beseitigen und die letzten Spuren
von ,,Malzkaffee” soweit moglich tilgen.
Zu guter Letzt aktiviere ich meinen inno-
vativen Web-Browser (Beta 4.0) auf mei-
nem funkelnagelneuen Betriebssystem
(Beta 2.0), surfe wieder im Internet und
halte weiter nach einer geeigneten Java-
Umgebung Ausschau.

Diese Geschichte - nennen wir sie ,,Der
weltgrofite Beta-Test™ - ist zwar der
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Phantasie entsprungen, entbehrt aber
dennoch nicht eines Kérnchens Wahr-
heit. Zugegeben, seit der Internet-Revo-
lution durch WWW und Java bewegt
sich der Globus in atemberaubender Ge-
schwindigkeit. Kein Benutzer kann sich
iiber ein mangelndes Angebot an neuen
Produkten beschweren. Die Kehrseite
der Medaille liegt aber deutlich auf der
Hand: Wer als Software-Unternehmer
nicht rechtzeitig Java-Produkte vorwei-
sen kann, den iiberrollt der Markt. Inter-
net-Darwinismus par excellence! Die
unvermeidliche Folge: Manche Herstel-
ler machen das Internet zum Tummel-
platz fiir ihre Pre-Alpha- und Beta-Soft-
ware. Wer die Giite seiner Java-Umge-
bung zu iiberpriifen wiinscht, mége doch
einmal den zugehérigen Debugger te-
sten. Was den Hobbyisten wie ein Schla-
raffenland anmuten mag, verkehrt sich
fiir den professionellen Software-Ent-
wickler jedoch zum Alptraum. Nichts
hemmt die Produktivitit mehr wie insta-
bile oder sich stindig dndernde Entwick-
lungswerkzeuge. Doch Vorsicht: Nicht

die Werkzeuge allein haben Einfluf auf
die Giite von Java-Programmen. Auch
eine geeignete Entwicklungsmethodik
darf nicht fehlen. Da die Industrie Java
mittlerweile verstirkt als Implementie-
rungssprache fiir neue Software einsetzt
oder dies zu tun beabsichtigt, ist dieser
Aspekt um so bedeutender. SchlieBlich
gilt immer noch der Ausspruch ,,A fool
with a tool is still a fool“. Oder anders
formuliert: ohne systematische Soft-
ware-Entwicklung keine qualitativ hoch-
wertigen Anwendungen. Unsere redak-
tionelle Arbeit fiir Java™Spektrum wird
sich deshalb verstirkt mit diesen Aspek-
ten auseinandersetzen.

In der Thnen vorliegenden Ausgabe pri-
sentiert Erich Gamma in unserer Titelge-
schichte einen Uberblick iiber die in Ja-
va verwendeten Design Patterns. Unser
Interview mit Borland-Chef Gerhard W.
Romen gibt Aufschluf} iiber die Soft-
ware-Entwicklungsstrategie des Unter-
nehmens. Anhand einer interaktiven
Graffiti-Wall fiihrt ein Beitrag spiele-
risch in die Problematik ein: Wie lassen
sich die Eingaben eines Web-Benutzers
persistent speichern, so daB sie fiir den
nachfolgenden Benutzer noch sichtbar
bleiben? Zahlreiche weitere Géinge kom-
plettieren dieses reichhaltige Menii. Las-
sen Sie es sich schmecken.
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